Interaktivni hra o poznavani méstskych &tvrti o

Faze projektu:
Poznavani mésta
nebo jako vysledek na konci projektu

Pro koho?
Pro mladistvé od 13 let, v pripadé vhodnych interaktivnich her i
pro mladsi déti;

Struény popis:

Obohacujici forma prochazky méstem je interaktivni hrou o poznavani
méstskych &tvrti. Ugastnici prochazky se méni z publika na aktivni
ucastniky. Interaktivni zastdvky mohou fungovat zcela bez techniky.
Hezké ale je, pokud se nataci nebo alespon fotografuje. Na jednotlivych
zastavkach mohou byt zase zpracovdna urcita témata.

Alternativné ale 1ze také klast do popiedi aktivni vyporadani se dcastnikt
s méstskym prostfedim. Interaktivni hry o poznavani méstskych ctvrti
mohou byt v§im, od vysoce politickych akeci az po zdbavné hravé
poznéavani.

Interaktivni hry o pozndvani méstskych ¢tvrti mohou byt také navrzeny
pro zcela ruzné skupiny, pfi¢emz je nutné zohlednit, aby ukoly byly
pfiméfené véku.

Material:
MiZe probihat bez materidlu; podle jednotlivych hernich zastavek jsou
vsak zapotiebi pomiicky; technika miZe byt pouzita k dokumentaci, ale
také pro hry samotné.

Realizace:

Pii pfipravach je nutné vzit v dvahu:

e Jaké obsahy maji byt predany?

¢ Kdo je cilovou skupinou?

e Jaké pomucky mohou byt pouzity?
e Jak Ize provést dokumentaci?

Obsahy lze ziskat metodami jako napf. mentalnimi mapami nebo
diskuzemi o planech mésta. V piipad¢ interaktivnich her o pozndvani

méstskych Ctvrti 1ze pracovat 1 s vétsi orientaci na mista.

Zakladni otazky pak zni: Jakd mista jsou obzvlasteé dalezita? Pro¢? Co je



tam dobte nebo Spatné? Herni zastavky slouzi v idedlnim piipadé k tomu,
aby priblizily tcastnikiim srozumitelnym zptisobem pohled mladistvych
na méstskou ¢ast a jejich kazdodenni zkuSenosti na misté. Dulezité:
nevyhledat pfili§ mnoho lokalit, 3-4 staci. U naro¢nych akci staci i jedna
lokalita.

Ve druhé kroku se propoji mista s hrami. Fantazii se zde nekladou téméf
74dné meze. Existuji napt.: objevitelské hry ("Najdi hezké misto, kde by
ses mohl posadit"”, "Najdi nejveétsi smetisté") ucastnické akce ("Vynalezni
posilujici cvik s predmétem z vefejného prostredi (lavicka, stojan na kola,
prolézacka z hiisté€ atd.)", "Namaluj kiidou svuj portrét na chodnik!")
fotografické hry (fotografie s ucastniky, spojené 1 se specialnim zadanim;
fotostory vztahujici se k mistu) filmové hry (napf. video s tane¢nimi
vlozkami, kréatky film, interview s kolemjdoucimi)

hry na interview (napf. bleskové dotazovani kolemjdoucich se
samostatné navrZzenym mini dotaznikem) méstské intervence (napf.
mobilni zahrada nebo mobilni vystava na plochéch leZicich ladem,
sledovéni a zjiStovani reakci kolemjdoucich)

Pozor: v tomto pfipadé€ je nutné, vZdy predem vyjasnit pravni rdmec!

...a mnoho dalSich. Mnoho podnéti mtize také pochdzet z oblasti
streetartu, méstskych intervenci, parkouru, atd.

DULEZITE: Vizdy je nutné pracovat bez ohroZeni t¢astniki a
kolemjdoucich a ztstat legalni!

Dalsi informace:
Vyse uvedena hesla poskytuji riizné uzitecné vysledky vyhledavani v siti.
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