Zahajeni
projektu

"Méstska ¢ast'' nebo "obytna oblast' jsou abstraktni pojmy.

P11 zahdjeni projektu participace déti a mladeze se musi zac¢it mnohem
konkrétné&ji. A sice nejlépe u vSedniho dne dcastnikl. Pozor na past:
nejprve se zd4, Ze vSedni den je obycCejny, potfad stejny, nestoji ani za fec,
zkratka: nudny.

Napinavy zac¢ne byt aZ tehdy, kdyz do hry vstoupi pocity, pribéhy,
dokonce famy. A to mizZeme vyuzit ke prospéchu participace.

Je dilezité najit dobry zacatek. Také déti a mladez o sobé radi mluvi, o
svych zélibach a zazitcich. Zde bychom méli zacit. KdyZ uz se diskuse
rozproudi, srovnavaji se individudlni nadzory a méstska cast se dostane do

hledacku jako celek.

Dobré jsou také metody, které vsazi na zazitek, jako napiiklad méstska
sitova hra.

U vsech metod je dilezita vizualizace, kterd diskusi nejenom podnécuje,
ale také strukturuje. A aby se nic neztratilo, musi se od zacatku vSechno

dobre dokumentovat.

Metody pro zahdjeni projektu:

Mentalni mapy

Skupinové diskuse s méstskym planem

Méstska sitova hra

v
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