Geocaching

Projektphase:

Projektstart
Stadtteilerkundung

Projektende

Fiir wen?

Kinder ab etwa 10 Jahren

Kurzbeschreibung:

Geocaching ldsst sich am besten als eine Art moderner Schatzsuche und
Schnitzeljagd beschreiben. Kurz und generalisiert gefasst: Es gibt Leute,
die verstecken irgendwo Dosen voller kleiner netter Dinge sowie einem

Notizbiichlein, dem Logbuch. Und verdffentlichen das Versteck in Form
von Koordinaten im Internet.

Dies lesen andere, merken sich die Koordinaten und nutzen ihr
GPS-Gerit, um diese Schitze zu finden. Dann wird eine Kleinigkeit aus
dem Inhalt der Dose ausgetauscht, der Besuch geloggt und die Dose

wieder an derselben Stelle versteckt - fiir den Néchsten ...

Am Ende wird der Fund auf der jeweiligen Internetseite geloggt.

Material:

Computer oder Smartphone, 1 GPS-Geriit fiir 2 - 5 Kinder, diverse
Hilfsmittel (diese werden in der Cachebeschreibung genannt),
verschiedene Materialien fiir kreative Verstecke (eigener Cache)

Durchfiihrung:

Am besten eignet sich ein sogenannter Multi (Cache mit mehreren
Stationen).



Die Kinder werden in Gruppen von maximal 5 Kinder aufgeteilt. Jede
Gruppe erhilt ein GPS-Gerit und die Koordinaten des Startpunktes.

Die Gruppen starten gemeinsam. An der ersten Station wird der
Geocache gesucht und die Koordinaten fiir die néchste Station ermittelt.
Die Stationen konne markante oder intessante Orte der Stadt sein. Die
Kinder entdecken so ihre Stadt auf spielerische Art und Weise. So lduft es
von Station zu Station, bis die letzte Station (Final) erreicht ist.

Die Gruppe die das Final als erster findet darf sich ins Logbuch eintragen.
Erweiterungen oder Abwandlungen:

Im Laufe des Projektes entwickeln die Kinder einen eigenen Cache und
verstecken diesen fiir andere. Stationen sind hierbei interessante und/oder
wichtige Orte der Kinder. Der Cache kann auch an Orten versteckt
werden, die die Kinder besonders schon finden oder an denen etwas
verdandert werden soll.

Weiterlesen:

http://www.swf-bumerang.de/index.php/geocaching_wherigo_kurse.html

www.geocaching.com

e Start: Gruppe bilden, Partner kennen lernen
o Kennenlernspiele
o Teamspiele
e Wie steigt man in das Thema Stadtentwicklung ein?
o Mental Maps
o Gruppendiskussion mit Stadtplan

o Netzstadtspiel
e Stadtteil erkunden

o Geocaching
o Fotosafari

o Stadtrundgang
o Interaktives Stadtteilspiel

e Ergebnisse festhalten
o Diskussion mit Stichwortzetteln
o Mindmap
o Pro- und Kontra-Debatte
o Brainstorming
e Ergebnisse zeigen
o Poster
o Priisentation
o Gesprich
o World Café
o Aktive Medienarbeit
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